Arsplan natur teknik 6. klasse

Der arbejdes blandt andet med Gyldendals portal Log ind | Natur/teknologi 4-6 | Gyldendals fagportaler

Eleverne skal i faget natur/teknologi udvikle naturfaglige kompetencer og dermed opna indblik i, hvordan naturfag bidrager til vores forstaelse af
verden. Eleverne skal i natur/teknologi tilegne sig faerdigheder og viden om vigtige faanomener og sammenhaenge samt udvikle tanker, sprog og be-
greber om natur og teknologi, som har vaerdi i det daglige liv.

Kompetencemal efter 6. klasse

Undersggelse: Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af begyndende hypotesedannelse.
Modellering: Eleven kan designe enkle modeller
Perspektivering: Eleven kan perspektivere natur/teknologi til omverdenen og aktuelle haandelser
Kommunikation: Eleven kan kommunikere om natur og teknologi
Periode Emne/forlgb Beskrivelse/indhold Mal
1. kvartal | Kroppen o Fglg blodets vej - Blodets vej e Eleven kan gennemfgre fysiologiske forsgg ved brug af enkelt digi-
gennem hjertet talt maleudstyr
e  Puls —lunger - kondition e Eleven kan sammensaette et sundt maltid
e (CO2idin udandingsluft e Eleven har viden om motion
e  Styr pa din kondi e Eleven kan skelne mellem livsstilsfaktorer og levevilkar

e Forbraending — Igb
e Kost - madpyramiden

2. kvartal | Vandi hverdag e Vandets kredslgb — Fra vand e Eleven kan gennemfgre enkle systematiske undersggelser.
til damp - Fra vand til is - Fra is e Eleven kan anvende sammensatte modeller til at beskrive proces-
til vand ser.
e Vand: Forsgg: vandrensning e Eleven kan diskutere enkle problemstillinger om natur og tekno-
e  Fra celsius til fahrenheit - Laer logi
fagordene e Eleven kan fremstille modeller af vandets kredslgb.
e Undersgg og overvej dit vand-
forbrug

e Nedbgriverden - Nedbgr i
Danmark



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/

3. kvartal

Autopilot-
Teknologi

Transportsystemer
Transportsikkerhed

Kodning af robotter
Undersgge sensorer

Lave kampagnefilm om selv-
k@grende biler

Forholde sig til etiske dilem-
maer ved ny teknologi

Eleven kan udvikle enkle produkter.

Eleven kan designe modeller af et produkt eller en produktion
Eleven har viden om enkel miljgvurdering af produkter og produk-
tioner

Eleven har viden om forsyningsproduktion

4. kvartal

Klimakampen
Verdensmalene

Drivhuseffekten — forsgg: jor-
dens drivhus

Vejret: forspg: vejrstation
Naturens kredslgb

Affald — genbrug - genanven-
delse

Plastik — hvordan laver man
plastik - bestemmelse og for-
brug

Eleven kan sztte anvendelse af natur og teknologi i et baeredyg-
tigt perspektiv.

Eleven kan diskutere enkle problemstillinger om natur og tekno-
logi.

Eleven kan udvikle enkle produkter.

Eleven kan gennemfgre enkle systematiske undersggelser.




